
Development of an Atomic Force Microscope
Suitable for Observation of Biological Samples

言語: jpn

出版者: 

公開日: 2017-10-05

キーワード (Ja): 

キーワード (En): 

作成者: Ando, Toshio

メールアドレス: 

所属: 

メタデータ

http://hdl.handle.net/2297/46866URL
This work is licensed under a Creative Commons
Attribution-NonCommercial-ShareAlike 3.0
International License.

http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/






ｌ
Ｉ
ｌ
ｌ
・
’
１

付録B

スファイル）(プログラムソ
－

:！

’
1



付録Bプログラムソースフアイル

B.1MenuProgramFiles

B.2HeaderProgramFiles

B・SSensorProgralnFiles

B.4MotorPrOgramFiles

B.5ScanProgramFiles

B.611nageProgramFiles

B.7EditProgramFiles

B.8CommonProgramFiles



1

プログラムファイル

(B｡1 MenuPrOgramFiles)

’
』

i









｝

if(!___DiamondKey){

.KeyChange=1;

___pushskey();

｝

intgetftime(char*fname,unsigned*date,unsigned*time)

｛

FILE*fp;

inthd;

｝

if((fp=fopen(fname,''r''))==NULL)

return(1);

hd=fileno(fp);

_dos_getftime(hd,date,time);

fcIose(fp);

return(O);

intsetftime(char*fname,unsigneddate,unsignedtime)

｛

｝

FILE*fp;

inthd;

if((fp=fopen(fname,''a''))=NULL)

return(1);

hd=fileno(fp);

dos_setftime(hd,date,time);

fclose(fp);

return(O);

/*-----------------------.-----------.----.-----.---.---------.------------.-----.----.-----＋

｛

｝

関数名

引数

返値

コメント

DIR

int

intget_file_name(char*file_path,char*name,char*slct_name)

char

char

char

*file_path:検索するファイルのパス

*name: 検索するファイルの名前（ワイルドカード）

*slctname:選択されたファイルのフルパス名

選択したファイルの数何も選択しなかった場合O

引数で指定されたパスから、ファイルを選択する。

buf[1];

flag;

strcat(file_path,''*.*");

flag=dir_select(buf,file_path,name,slct_name,1,0,

POPUP1_X1,4,POPUP1_Yl,POPUPl_Y2);

strcat(sIct_name,buf[O].name);

return(flag);



関数名

引数

FILE*open_file(FILE**f_ptr,char*search_path,char*wild_name)

オープンするファイルを示すポインタ
検索するファイルのパス

検索するファイルの名前（ワイルFカード）

FILE

char

char

**f_ptr:

*search_path:

*wildname:

返値

コメント

オーフ。ンしたファイルのポインタ何も選択しなかった場合NULL

引数で指定されたパスから、引数で指定された名前のファイル

(ワイルドカードを含む）をオープンする。

+-----------------一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一*／

FILE*open_file(FILE**f_ptr,char*fname)

｛

if(getftime(fname,&fdate,&ftime)==1){

／＊ファイルをオープンできない＊／

charmsg[200];

strcpy(msg,fname);

strcat(msg,''¥nがオープンできません¥n'');

errer_msg(msg);

putchar('¥a');

return(NULL);

｝

*f_ptr=fopen(fname,''r+b");

return(*f_ptr);

｝

関数名FILE*open_temp_file(FILE*fp,char*prmfile_name,intpart)

引数 ファイルポインター

AFMのパラメータファイル名

パラメータファイル内のパート

FILE*fp:

char*prmfile_name:

intpart:

選択したファイルを指すファイルポインター

NULL:何も選択しなかった、エラー

返値

スキャンのデータファイルをパラメータファイルで指定された、

パスから選択すし、指定された名前でラムディスクにコピーし、

そのファイルをオープンし、ファイルポインタを返す。

コメント
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number_of_prm=read_prm_file(prmfile_name,parameter,part);

get_file_name(parameter[O+number_of_prm],''*.d*'',file_name);
／＊スキャンデータファイルのデフォルトの拡張子*.dat*/

result=_spawnl(_P_WAIT,''a:¥¥afm¥¥afm_menu¥¥image¥¥movefile・bat",
"a:¥¥afm¥¥afm_menu¥¥image¥¥movefile.bat'',



｝

file_name,parameter[9+number_of_prm],

parameter[10+number_of_prm],NULL);
/＊ラムデイスクにファイルをコピーするバッチファイルを立ち上げる＊／

strcat(parameter[9+number_of_prm],parameter[10+number_of_prm]);

if((fp=fopen(parameter[9+number_of_prm],''rb"))=NULL){

／＊テンポラリーファイルをオープンできない＊／

charmsg[200];

strcpy(msg,parameter[9+number_of_prm]);

strcat(msg,''¥nがオーフ。ンできません¥n'');

errer_msg(msg);

putchar('¥a');

return(NULL);

｝

return(fp);

関数名

引数

コメント

voiddel_temp(char*prmfile_name,intpart)

char*prmfile_name:AFMのパラメータファイル名

intpart:パラメータファイル内のパート

パラメータファイルで指定された名前のラムディスクを

消去するバッチファイルを起動する。

+----一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一*／

voiddel_temp(char*prmfile_name,intpart)

｛

charparameter[30][40];

intnumber_of_prm,result;

number_of_prm=read_prm_file(prmfile_name,parameter,part);

strcat(parameter[9+number_of_prm],parameter[10+number_of_prm]);

result=_spawnl(_P_WAIT,''a:¥¥afm¥¥afm_menu¥¥image¥¥del_temp.bat",

''a:¥¥afm¥¥afm_menu¥¥image¥¥del_temp.bat",

parameter[9+number_of_prm],NULL);

／＊テンポラリファイルを削除するバッチファイルを立ち上げる＊／

｝

/＊

＋-.----..-.-.----.--.--.-.----.-.--.--.-..------.-.-.--.-.--.--.-．一一・-.-.----..-.-..--．---..-.---.-.-.-..-一一・・-.---.--..-.-.-..--.---..-..--.-.＋

終わり
＋-----.-----------------------.-.---.-.--.---.-----.---.-----.--------.一一一一-------.－－-一一・---.--.----－一・一・一一---.--..-----.--＋
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#include''popup.h''

externinthorizonal_select(int*,int,int,int,int,int,unsigned,unsigned);
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MenuDef(Help,''ヘルプ'')

{8100,''1:バージョ

｛8200,”2：項目別

MenuEnd;

／*－－ヘルプ－－*／

NULL},

NULL},

ン”’
'9

，

MenuDef(Kakutyou,''拡張機能'')

{7100,''l:摩擦力'',NULL},

{7200,''2:力測定'',NULL},

MenuEnd;

/*－－拡張機能一一*／

MenuDef(Hensuu,"変数設定'')

{6100,''l: 参照”

{6200,''2: 変更”

{6300,''3:パラメータファイル"'

MenuEnd;

/*－－変数設定－－*／

NULL},

NULL},

NULL},

／*－－終了--*／

NULL},

NULL},

MenuDef(Syuuryou, ”終了"）

{2200, ''l:ウイズドロー
”

D

{5200, 終了””2：，

MenuEnd;

／*－－色--*／

NULL},

NULL},

MenuDef(Zahyou,''座標")

{4141,''l:広さ表示''，

{4142,''2:範囲表示",

MenuEnd;

MenuDef(Houhou,"方法'')/*--方法--*/

{4110,"l:ワイヤーフレーム",NULL},

{4120,"2:クイックペイント'',NULL},

{4130,''3:シェーデイング'',NULL},
{4140,''4:トツプビユー '',Zahyou},

MenuEnd;





{2200,

{2300,
{2400,

{2500,

MenuEnd;

"2：ウイズドロー”，

"3:フォースカーブ"，

"4 ：ジ ョグ ”，

"5：一時退瀞’’ ,

NULL},

NULL},

Jog},

NULL},

/＊子メニューはジョグ(Jog)*/

MenuDef(Senser,''センサー'')

{llOO,''l:センサー'',NULL},

/*－－センサー－－*／

MenuEnd;
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関数名

引数

intparent_menu_sct(int*selected,intmenu_max)

現在選択されているメニュウの番号

選択できるメニュウの個数

*selected:

menumax:

返り 値 CR,ESC,DOWN

コメ ントメニュウバーを表 示し、選択する関数を呼ぶ。

+------.---------------------------.------.-------.----.--一一一一一一一一一一一一一一一一一一・--.--*／

intparent_menu_sct(int*selected,intmenu_max)

｛

intimput_key_no;

disp(MENU_Xl+MENU_DX*O,MENU_Y,MENU_COLOR,''センサー");

disp(MENU_Xl+MENU_DX*l,MENU_Y,MENU_COLOR,''モーター'');

disp(MENU_Xl+MENU_DX*2,MENU_Y,MENU_COLOR,''スキャン'');

disp(MENU_Xl+MENU_DX*3,MENU_Y,MENU_COLOR,''画像'');

disp(MENU_Xl+MENU_DX*4,MENU_Y,MENU_COLOR,"終了");

disp(MENU_Xl+MENU_DX*5,MENU_Y,MENU_COLOR,''変数設定'');

disp(MENU_Xl+MENU_DX*6,MENU_Y,MENU_COLOR,''拡張機能'');

disp(MENU_Xl+MENU_DX*7,MENU_Y,MENU_COLOR,''ヘルプ'');

imput_key_no=horizonal_select(selected,menu_max,MENU_Xl,MENU_X2

MENU_Y,MENU_DX,MENU_COLOR,MENU_SELECT_COLOR);

return(imput_key_no);

｝

/*-----.---------.---.-------一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一・・-----.------------.------------＋

関数名

引数

intselect_from_menu()

現在選択されているメニュウの番号

選択できるメニュウの個数

*selected:

menumax:
一

返り値

コメント

CR,ESC, D OWN

メニュウバーを表示し、選択する関数を呼ぶ。

+-------------------------------------------------------------------------*／

intselect_from_menu()

｛



staticintparent_menu=1;

intimput,menu_number;

do{

imput=parent_menu_sct(&parent_menu,MENU_MAX);
if(imput==ESC)

return(O);

while(1){/*リターンか、エスケープを押すまで抜けない*/
intx;

switch(parent_menu){

casel:

imput=MenuSelect(Senser,&menu_number,1,2);

break;

case2:

imput=MenuSelect(Motor,&menu_number,5,2);
break;

case3:

imput=MenuSelect(Scan,&menu_number,12,2);
break;

case4:

imput=MenuSelect(Gazou,&menu_number,28,2);
break;

case5:

imput=MenuSelect(Syuuryou,&menu_number,36,2);
break;

case6:

imput=MenuSelect(Hensuu,&menu_number,43,2);
break;

case7:

imput=MenuSelect(Kakutyou,&menu_number,59,2);
break;

case8:

imput=MenuSelect(Help,&menu_number,65,2);
break;

｝

/＊メニュウをポップアップした状態で左右のカーソルキーが

押された場合、親メニュウのNoを変えて、選択を示す反転表示を

隣に移す。＊／

｝

if(imput==LEFTllimput==RIGHT){

x=(parent_menu-l)*MENU_DX;

color_(MENU_Xl+x,MENU_Y,MENU_X2+x,MENU_Y,MENU_COLOR);
if(imput==LEFT)

parent_menu--;

else

parent_menu++;

if(parent_menu<lllparent_menu>MENU_MAX)
parent_menu=MENU_MAX;

x=(parent_menu-l)*MENU_DX;

color_(MENU_Xl+x,MENU_Y,MENU_X2+x,MENU_Y,MENU_SELECT_COLOR);
}else{

break;

｝

}while(imput!=CR);



return(menu_number);

｝



/＊
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menuslct.c

IAFMのメニュウ環境を提供するAFM_MENU.EXEのサプモジュール｜

’メニュウ選択を行う3つの関数からなる。

＋一一一一一－．．－．．－－－－－-一一一一一------.--.-----一一一・一一一一－－．－－－－－－－－－．－－一一一・一一－一一・一一・一・一一一一一・-－－－．－－-一一一一一一一＋

*／

#include<string.h>

#include<lib¥crt.h>

#include<lib¥key.h>

#include<lib¥bslib.h>

#include<lib¥keytbl.h>

#include<lib¥window.h>

#include''popup.h''
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intvertical_select(int*no,intmax,intxl,intx2,intyl,

intdy,unsignedatrl,unsignedatr2)

関数名

現在選択されているメニュウの番号

選択できるメニュウの個数

初めのメニュウの左x文字座標

初めのメニュウの右x文字座標

メニュウのy文字座標

lメニュウの文字数

非選択色

選択色

引数
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返り値

コメント

CR,ESC,LEFT,RIGHT

縦方向に並んだメニュウをカーソルキーで選択する
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registerint

int

unsigned

ch,y;

Cursor

Color

/＊カーソル属性＊／

/＊ｶﾚﾝﾄｱﾄﾘﾋ゙ ｭー ﾄ＊／

cursormode();

currentcolor();
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if(*no<lll*no>max)*no=l;

cursor(CURSORoff);

while(1){

y=(*no-1)*dy+yl;

color_(xl,y,x2,y,atr2);

ch=inkey();

color_(xl,y,x2,y,atrl);

switch(ch){

caseUP：＊no二（*no＞l）？＊no-l：max；break；

caseDOWN:*no二（*no〈max）？＊no+l：l；break；

caseLEFT:break;

caseRIGHT:break;

default:if(ch>='l'&&ch<=max+'O')*no=ch-'O';break;

｝

if(ch=CRIIch==ESCIIch==LEFTllch==RIGHT)break;
｝

color_(xl,y,x2,y,atr2);

color(Color);

cursor(Cursor);

return(ch);

｝

/*-.----------------.-----------.-.-----.-一一一一一一一一一一一一一--.--------------.-.--------＋

関数名 inthorizonal_select(int*no,intmax,intxl,intx2,

inty,intdx,unsignedatrl,unsignedatr2)

引数 現在選択されているメニュウの番号

選択できるメニュウの個数

初めのメニュウの左x文字座標

初めのメニュウの右x文字座標

メニュウのy文字座標

1メニュウの文字数
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/*register*/intch

intCursor

unsignedColor

X;

cursormode();

currentcolor();

/＊カーソル属性＊／

/＊ｶﾚﾝﾄｱﾄﾘﾋ゙ ｭー ﾄ＊／
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if(*no<lll*no>max)*no=max;

cursor(CURSORoff);

while(1){

x=(*no-1)*dx;

color_(xl+x,y,x2+x,y,atr2);

ch二inkey();

color_(xl+x,y,x2+x,y,atrl);

switch(ch){

caseLEFT：＊no二（*no＞l）？＊no-l

caseRIGHT:*no二（*no〈max）？＊no+1

break;

break;

max;

l;



default:if(ch>='l'&&ch<=max+'O')*no=ch-'O';

．｝

if(ch==CRIIch==ESCllch==DOWN)break;

｝

color_(xl+x,y,x2+x,y,atr2);

color(Color);

cursor(Cursor);

return(ch);

｝

/*------.-----------...-.----.--.---------------------－--------------.----.--..--------＋

intMenuSelect(MENU*m,int*no,intx,inty)関数名

引数 メニュー構造体

現在選択されているメニュウの番号

ポップアップメニュウの左上x文字座標

ポップアップメニュウの左上y文字座標

●
。

．
．
０

Ⅲ
、
。
．
：

＊
＊
Ｘ
ｙ

返り値

コメント

CR,ESC,LEFT,RIGHT

ポップアップメニューを表示し、選択する。

+-------------------------.--------------------------------..--.--------.--.---*／

intMenuSelect(MENU*m,int*no,intx,inty)

｛

,flagl,flag2,len=0;

l;

m;

registerint

int

MENU

WINDOW

int

unsigned

Ｘ
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/＊カーソル属性＊／

/＊カレントｱﾄﾘﾋ゙ ｭー ﾄ＊／

cursormode();

currentcolor();

＝

＝

for(;ptr->item;ptr++)

if(len<(int)strlen(ptr->item))len=strlen(ptr->item);

max=ptr-m-l;

if(max<1)return(-l);

for(i=1;i<=max;i++)if(m[i].code==*no)slct=i;

WINopen(&buf,x,y,x+len+3,y+max+1,0,MENU_BACK_COLOR,MENU_FLAME_COLOR);
WINtitle(&buf,0,0,MENU_TITLE_COLOR,m[O]・item);

color(MENU_BACK_COLOR);

for(i=1;i<=max;i++){

dputf(x+2,y+i,''%3,m[i].item);
｝

do{

flag2=CR;

flagl=vertical_select(&slct,max,x+1,x+len+2,y+1,1,
MENU_BACK_COLOR,MENU_SELECT_COLOR);

if(flagl=CR&&m[sIct].sub)

flag2=MenuSelect(m[slct].sub,no,x+3,y+3);
else

*no=m[slct].code;

}while(flag2==ESC);

WINclose(&buf);

color(Color);

cursor(Cursor);

return(flagl);
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+-------------------------------------------------------------------------*／

voidlast_job(no)

shortno;

｛

｝

piezo_set(Y,last_drive_v[Y],(float)(t_start[Y]+d_displace*no),

(float)0.0,(float)MAX_SCAN_SIZE/2);

piezo_set(X,last_drive_v[X],(float)t_start[X],

(float)0.0,(float)MAX_SCAN_SIZE/2);

piezo_drive(Z,(float)0.0,last_drive_v[Z],(short)SAFE_DRIVE_Z);
last_drive_v[Z]=drive_v[Z];

voidf_drive(ch,i)

shortch,i;

/*ver.4.6*/

｛

｝

drive_v[ch]=detv_ex(ch,start_v[ch],(float)t_start[ch],

d_displace*i+(float)t_start[ch]);

piezo_drive(ch,drive_v[ch],last_drive_v[ch],t_div_times[ch]);

last_drive_v[ch]=drive_v[ch];

voidb_drive(ch,i)

shortch,i;

/*ver.4.6*/

｛

｝

drive_v[ch]=detv_sh(ch,reverse_v[ch],(float)t_start[ch]+t_scan_size,

d_displace*i+(float)t_start[ch]);

piezo_drive(ch,drive_v[ch],last_drive_v[ch],t_div_times[ch]);

last_drive_v[ch]=drive_v[ch];

/*-----------.-------.---.----.---------------------------..-----------------.------＋

関数名 voidmain()

+--.----.-------.----.---------..-----------.-----------.--.----------.-.----.--.----.----..-*／

voidmain() /*ver.4.6*/

｛

shorty,xl,x2,i=0,j=0,repeat;

registerfloat*dp,*sp,*rp,*srp,*dq,*sq,*rq,*srq;

init();

init_loop(Y);

init_loop(X);

for(y=0;y<=t_number_of_samples-1;y++){

f_drive((short)Y,y); /*y軸スキャン*/

dq=&t_height[j][O];sq=&t_subdat[j][O];

rq=&t_rev[j][t_number_of_samples-1];

srq=&t_subrev[j][t_number_of_samples-l];

repeat=t_repeat;

for(xl=0;xl<=t_interval-1;xl++){

／＊行き*/dp=dq;sp=sq;

for(x2=0;x2<=t_number_of_samples-l;x2++){
if(x2==t_interval*i+xl){

f_drive((short)X,x2);

sampling(dp,sp);

i++;
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vmath．c

ベクトル演算パッケージ．Cプログラムブック2参照
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*／

#include<stdio.h>

#include<math.h>

#include<process.h>

#include''vmath.h''

Vectorvzero={

0.0,0.0,0.0

}；

Matrixmunit

l.0,0.0,

0.0,l.0,

0.0,0.0,

}；

二｛

0.0,

0.0,

1．0

#defineSTKMAX300

staticElementStk[STKMAX];

Element*stkpnt;

voidsinit(void)

｛

stkpnt二stk+STKMAX;

｝

voidprints(void)

｛

｝

Element*p;

inti;

i=0;

printf(''¥n--stacktop--¥n'');
for(p=stkpnt;p<stk+STIfor(p=stkpnt;p<stk+STKMAX;++p){

printf(''%-10g'',*p);

if(++i>=3){

i = 0 ;

putchar('¥n');

}else

putchar(',');

｝

printf(''¥n--stackbottom--¥n¥n'');

voidvpsh(Vectorvct)

｛
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/*-------------------Externfunctions----------------------*/

externdoublegetdata(int,long,long);

externvoidviewedge(void);

externvoidpxIset(void);

/*-------------------ExternVariables----------－一---------*/

externVectoreye,view;

externMatrixlens,inv;

externintpx,py;

externdoublewindow,sx,sy,hd,hv;
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/*-･･-----------------------･----･-Public-----･-----･--------------------･-*/

サンプル表面の性質＊／

拡 散反射係数R,G,B

鏡面反射係数R,G,B

小面分布関数のパラメータ

｛

0.0},

0.0},

/＊

/＊

/＊

/＊

Surfacesurf=

{0.0,0.5,

{0.0,1.5,

500,

}；

*／

*／

*／

lllumlampO={

NULL,

{0.0,-l.0,l.0},/*光源の向き*/

{10.0,10.0,10.0},/*光源の色R,G,B*/

}；

Vectornorm;

Colorccolor; /＊ペイントする伝.のR,G,B成分*/

Surface*s=&surf;

Illum*l=&lampO;
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#include<stdio.h>

#include<stdlib.h> /*abs()*/

#include

#include

''afmdef.h''

''vmath.h''

/*-------------------Externfunctions---------－－-----------*/

voidedge(long,long);

voidshade(long,long,double);

voidpxIset(void);

voidscanpy(void);

voidviewv(void);

doublegetdata(int,long,long);

eXtern

eXtern

extern

extern

eXtern

extern

/*---------------------------プロトタイプ宣言------------------------------*／

voidline(long,long,long,long);

voidpoint(long,long);

intcomp(long,long);

/*proto*/

/*-------------------------･----Public-------------------------･-----･--*/

Vectoreye,view;

Matrixlens,inv;

intpx,py,mode;

shortnumber_of_samples;

doublewindow,sx,sy,data_min,hight_scale;

FILE*fp;

extern

eXtern

extern

extern

extern

eXtern

doublehd,hv;

/*------------------.----.----------ｺーｰーｰーｰーｰーｰーｰーｰーｰー ･ー----------.--------*／

/*-----.---------.--.------.-------------.------------------.-.----.----------------＋

yl,longx2,longy2)ine(longxl,long関数名

引数

voidl

longxl:視点から眺めたときの手前のデータの端のx座標
longyl:視点から眺めたときの手前のデータの端のy座標
longx2:視点から眺めたときの奥のデータの端のx座標
longy2:視点から眺めたときの奥のデータの端のy座標

引数で指定される2点間を離散データであるスキャンデータを、

結ぶ直線に沿って順に進めてゆく

Cプログラムブック1参照

コメント

+---------------.--.----------------------------------------------.----------*／

voidline(longxl,longyl,longx2,longy2)
｛

1.’



longx,y,dx,dy;

longe,cl,c2,inc;

x=xl;y=yl;

edge(x,y); /＊視界の最下点の処理＊／

=labs(x2-xl);

=labs(y2-yl);

(dx>dy){

c2=2*dy;

e=c2-dx;

cl=e-dx;

if(yl<y2)

inc=l;

else

inc=-l;

y=yl;

dx

dy

if

if(x2-xl+y2-yl<O

II(x2-xl+y2-yl==O&&

for(x=xl-l;x>二x2;x--){
if(e>0){

y+=inc;

e+=cl;

}else

e+=c2;

point(x,y); ／＊描画処理＊／

｝

}else{

for(x=xl+1;x<=x2;x++){
if(e>0){

y+=inc;

e+=cl;

}else

e+=c2;

point(x,y); ／＊描画処理＊／

｝

｝

x2-xl>0)){

}else{

c2=2*dx;

e=c2-dy;

cl=e-dy;

if(xl<x2)

inc=1;

else

inc=-l;

x二Xl;
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if(x2-xl+y2-yl<O

||(x2-xl+y2-yl==O&&x2-xl>0)){
for(y=yl-l;y>=y2;y--){

if(e>0){

x+=inc;

e+=cl;

}else

e+=c2;

point(x,y); ／＊描画処理＊／



｝

}else{

for (y=yl+l;y<=y2;y++){

if(e>0){

x+=inc;

e+=cl;

}else

e+=c2;

point(x,y);/*描画処理.*/

｝

｝

｝

｝

/*------------------.--------------．----.----.---------------.---.-.----------------.＋

関数名

引数

intcomp(longx,longy)

標
標

座
座
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返値 0:データの方が大きい

1：視線の高さの方が大きい

2：両者が等しい

現在の視線の引数で指定される座標(x,y)の時の高さと

その座標のデータの高さとを比較する

コメント

+------.------------------------------.---.--------------------一一一一一一一一一一・-----*／

intcomp(longx,longy)

｛

intflag;

hd=getdata(9,x,y);

if(fabs(view[X])>fabs(view[Y])){

hv=eye[Z]+(double)((x-eye[X])*view[Z]/view[X]);

}else{

hv=eye[Z]+(double)((y-eye[Y])*view[Z]/view[Y]);

｝

if(hd>hv)

flag=0;

elseif(hd<hv)

flag=l;

else

flag=2;

return(flag);

｝

/*-－一一一一一一一一一一一-...---------------.-.------.-.-.------------.---------.----.-一一一・--.------＋

voidpoint(longx,longy)関数名

引数 longx:データのx座標

longy:データのy座標
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#include

#include

#include

#include

#include

''afmdef.h''

pOpup.h''
”

''vmath.h''

''video.h''

''txcondef.h''

/*-------------------Externfunctions---------------------*/

externintread_prm_file(char*name,charparameter[][40],intdummy_no);

externintask_Prm(WINDOW*buff,char*title,charprm_str[][40],shortprm_no,
shortstart,shortstop);

externFILE*open_temp_file(FILE*fp,char*prmfile_name,intpart);

externvoidcalcu_lens(double);

externvoidAxismain(void); /*<==modifiedbyKotaro*/

externvoiddel_temp(char*prmfile_name,intpart);

/*---------------･--------------Public-----------･----･---------------･--*/

prm_file_name[80];

number_of_samples,step,mode;

length_of_samples,data_max,data_min,px,py;/*<==modifiedbyKotaro*/

height_rate,height_scale,zoom,grad_x,grad_y;

char

short

double

double

structdat_file_format{/*スキャンデータファイルパラメータ構造体*/
intwhatfile;

intnumber_of_samples;

intscansize;

floattiltx;

floattilt_y;

floatmaXdat;

floatmindat;

}dat_file;

FILE*fp;

WINDOWbuf;

Vectoreye,cent;/*データ空間上の視線の位置と、データの中心座標*/

'1





Csloff();

｝・

strcpy(prm_file_name,arguments[l]);

mode二atoi(arguments[2]);

return(atoi(arguments[O]));

｝

/*----------------------------------------.----------------------------------＋

voidset_img_param(void)関数名

コメント パラメータファイルからスキャンのパラメータを読み込み、

ウインドウを開き、デフォルトの値の変更をたずねる。

+--------------------------------------------------------------------------*／

voidset_img_param(void)

｛

charparameter[40][40],imput_from_key[40];

intnumber_of_prm,no;

number_of_prm=read_prm_file(prm_file_name,parameter,IMAGE_PART);

if(mode==WIRE_FRAME)

no=6;

else

no=5;

ask_prm(&buf,''描画の条件'',parameter,number_of_prm,1,no);

eye[X]=atof(parameter[l+number_of_prm]);

eye[Y]=atof(parameter[2+number_of_prm]);

eye[Z]=atof(parameter[3+number_of_prm]);

zoom=atof(parameter[4+number_of_prm]);

height_rate=atof(parameter[5+number_of_prm]); ／＊横に対する縦の割合*／

step=atoi(parameter[6+number_of_prm]);/*ワイヤーフレームの線間隔*/

｝

/*----.-------.---.--.------．------.-------..-.------.----.-----.--------.---------------＋

voidread_prm(void)

スキャンデータファイルからのパラメータを読み込む。

関数名

コメント

+-----------.--------.-.----.----------------－-------.--..---------.------.-----.---*／

voidread_prm(void)

｛

intfile_type;

read_prm_from_file(&dat_file);

datfile.what_file;

dat_file.number_of_samples;

datfile・scan_size;

datfile.tilt_x;

datfile・tilt_y;

datfile.max_dat;

datfile.min_dat;

file_type

number_of_samples

length_of_samples

grad_x

grad_y

datamax

datamin

一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
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/*----------.----------------.--.----.--------------------.-------------.-------＋

関数名

コメント

staticintstart_job(intargc,char*argv[])

グラフィクス画面を設定し、初期化の関数を呼び出す。

+-------.-------------------一一一一一一一一一一一一-一一一一一一一一一一一一一一一----一一一一一一一一一一一一一一一・一*／

staticintstart_job(intargc,char*argv[])

｛

｝

shortflag;

tinit();

init_key();

init_avgdrv(PC9821);

flag=arg(argc,argv);

if(cmd_line){

Csloff();

FUNC_KEY(OFF);

｝

return(flag);

/＊望洋ライブラリーの初期化＊／

/＊グラフィクス画面の設定＊／

/＊

/＊

/＊

コマンドラインからたち上げた場合＊／

カーソルOFF*/

ファンクションキーの内容非表示＊／

/*----.---------------------.----------------------.----.----.----------------------＋

関数名

コメント

voidend_job(void)

終了の処理

+------------一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一*／

voidend_job(void)

｛

Cslon(); ／＊カーソルON*/

if(cmd_line){/*コマンドラインからたち上げた場合*/
tterm(); ／＊望洋ライブラリーの使用終了＊／

end_videodrv(); ／＊拡張グラフィクスドライバの使用終了＊／

FUNC_KEY(ON); ／＊ファンクションキーの内容表示＊／

Cslon(); ／＊カーソルON*/

｝

exit(O);

｝

/*-----.-.---------------.-.-----.-------------.-.--.------.--.-.-.-------.--．------.-----.-＋

関数名 voidmain(intargc,char*argv[])

+---------------------------------------------------------.--.---------------*／

voidmain(intargc,char*argv[])

｛

intedit_mode,parent_menu_no=1,imput_key;

edit_mode=start_job(argc,argv); /＊初期化関数の呼び出し＊／

WINopen(&buf,EDIT_Xl,EDIT_Yl,EDIT_X2,EDIT_Y2,

POPUP_SWITCH,POPUP_BACK_COLOR,POPUP_FRAME_COLOR);

WINtitle(&buf,0,0,POPUP_TITLE_COLOR,''変数設定");

WINlocate(&buf,l,l);
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｝

default:

｝

｝

fcIose(fp);

WINcIose(&buf);

return(O);

if((temp=ftell(fp))==-lL){

fseek(fp,temp二OL,SEEK_SET);

｝

if(fgets(s,256,fp)=NULL)contir

roll_text(6,8,75,23,1);

for(i=16;i>0;--i)pos[i]=pos[i-1];

continue;

pos[O]=temp;

s[70]='¥O';

detab(s);

s[70]='¥O';

dput(6,8,s);break;

break;

/*－－－－ダンプ画面----*／

staticintDump(intno)

｛

WINDOWbuf;

FILE*fp;

unsignedcharid[128],s[257];
inti,j,ch;

intk=0,flag=0;

WINopen(&buf,5,7,76,24,0,White,RedIReverse);
strcpy(id,path);

strcat(id,DirBuf[no].name);

WINtitle(&buf,0,0,GreenlReverse,id);

fp=fopen(id,''rb'');

fread(s,1,257,fp);

color(White);

for(i二O;i<16;i++){

locate(8,i+8);

for(j=0;j<16;j++)

_dprintf(''%02X'',(unsignedint)s[(i<<4)+j]);
_putstr('''');

if(flag)s[i<<4]='';

for(j二0;j<16;j++){

k=(i<<4)+j;

ch=s[k];

if(flag){

_putchr(ch);

flag=0;

}elseif(isprint(ch)lliskanji(ch)){

_putchr(ch);

if(iskanji(ch))flag=1;

}else

_putchr('.');

｝

if(flag)

_putchr(s[i<<5]);

｝

fclose(fp);

ch=inkey();







if(pos<=end-column)return(pos+column);

if(*start+DispMax>DirNo)return(pos);

RollUp(start);

return(pos);

｝

情報表示（タイムスタンプなど）/*-----情報表示（タイムスタ：

staticvoidDisplnfo(intpos)

-----*／

｛

union{

struct{

#ifdefined(LATTICE)

unsigned y:7;

unsignedm:4;

unsignedd:5;

#else

unsignedd:5;

unsignedm:4;

unsigned y:7;

#endif

}d;

unsignedx;

}md;

unionmt{

struct{

#ifdefined(LATTICE)

unsignedh:5;

unsignedm:6;

unsigneds:5;

#else

unsigneds:5;

unsignedm:6;

unsignedh:5;

#endif

}t;

unsignedx;

}mt;

/＊タイムスタンプ（日付）

/＊タイムスタンプ（時刻）

md.x=DirBuf[pos].date;

mt.x=DirBuf[pos].time;

color(YellowIReverse);

*／

*／

dputf(X2-28,Yl,"%04d/%02d/%02d'',md.d.y+1980,md.d.m,md.d.d);

dputf(X2-17,Yl,''%02d:%02d:%02d'',mt.t.h,mt.t.m,mt.t.s);

dputf(X2-8,Yl,''%81d'',DirBuf[pos].size);

｝

start=0;staticint

staticintSelectDir(intmax)

｛

int

staticint

ｙＸ
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０
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ｐ

cursor(CURSORoff);

do{

end＝（start+DispMax〈DirNo）？DispMax：DirNo-start；

if(pos>end)



｝

dopos-=column;while(pos>end);

if(pos<O)pos=0;

x=pos%column*WID+Xl+2;

y二pos/column+Yl+l;

color_(x,y,x+11,y,Color2(start+pos));

Displnfo(start+pos);

ch=inkey();

if(ch== ，，）｛

if(start+pos>ArcNo)return(start+pos);

Selection(start+pos);

}elseif(ch==OxO9){

Selection(start+pos);

color_(x,y,x+ll,y,BluelReverse);

return(-l);

｝

color_(x,y,x+ll,y,Colorl(start+pos));

switch(ch){

case'0':

case'T':

case't':ch=Type(start+pos);break;

case'1':

case'D':

case'd':ch=Dump(start+pos);break;

caseUP:pos二up(&start,pos);break;

caSeDOWN:pos=down(&start,pos);break;

caseRIGHT:if(pos<end)++pos;break;

caseLEFT:if(pos>0)--pos;break;

caseOxO3:NextPage(&start);break;

caseOxl2:PrevPage(&start);break;

caseOxlA:RollUp(&start);break;

caseOxl7:RollDown(&start);break;

｝

if(Count==max)break;

ile((ch!=CR)&&(ch!=ESC));}while((ch!=CR)&&

cursor(CURSORon);

return((ch二＝ESC）？-2 -l);

/*----‐パス名入力-----*／

staticintlnputPath(void)

｛

｝

intflag,pos;

pos=l;

flag=_readstr(pathname,60,Xl+WID,YO,&pos,

GreenlReverse,l);

if(flag!=ESC)MakePath();

return(flag);

MagentalReverse,

/*-----ディレクトリ選択ウィンドウをオープン-----*／

staticintOpenWindow(char*pathl,intxl,intcol,intyl,inty2)
｛

if(window)return(O);
column=col;

Xl=xl;

X2=xl+column*WID+1;

if(X2>80){



column=(79-Xl)/WID;

X2=xl+column*WID+l;

｝

YO＝（column〈4）？yl－l：yl；

Yl二yl;

Y2=y2;

DispMax=column*(y2-yl-l)-1;

strcpy(pathname!pathl);

if(WINopen(&wbuf,Xl,Y0,X2,Y2,WinNoFrame,WhitelReverse,GreenlReverse))
return(l);

if((DirBuf=(DIR*)calloc(MAX,sizeof(DIR)))==NULL)return(2);

if((Select=(char*)calloc(MAX,sizeof(char)))==NULL)return(3);
if(column<4)

disps(Xl+1,Yl,GreenIReverse,X2-X1-l);

disp(Xl+1,YO,GreenlReverse,''<PATHNAME>'');

disp_path();
window=l;

Count=0;

return(O);

｝

/*-----ディレクトリ選択ウィンドウをクローズ-----*／

staticvoidCloseWindow(intflag)

｛

if(flag<3)free(Select);

if(flag<2)free(DirBuf);

if(flag<1)WINcIose(&wbuf);

window=0;

｝

#defineExtif(KeyChange){KeyChange=0;___popskey();}
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old_path[64];

i,j,flag;

KeyChange=0;

char

registerint

int

if(func&DIR_CLOSE){

CloseWindow(O);

Ext;

return(O);

｝

/*if(L__DiamondKey){

KeyChange=l;

___pushskey();

}*／

if(!window){

if((flag=0penWindow(pathl,xl,col,yl,y2))!=0){

CloseWindow(flag);

Ext;

return(O);
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関数名 voidinit_key(void)

キー配列の初期化。望洋ライブラリーを使う場合の

カーソルキーの設定

コメント

+-------------------------－－－-一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一*／

voidinit_key(void)

















関数名voidAvmaXmin(datmin,datmax,y[])

引き数intdatmin,datmax:データ配列の添字の最小値，最大値

floaty[]:float型の任意のデータ配列のポインター

返 り値なし

コメントデータ配列y[datmin]←→y[datmax]の最大値，最小値を見つけて、｜

構造体gparm.value.max,gparm.value.minに格納する。

関数doubleMax(),Min()を使用。
＋-------.---.---.-.-----------.---･･･----------.------------一一一一・一----.---------------.---..--.-----------－一一･一一･一一一･---.--.-----..-＋

*／

voidAvmaxmin(intdatmin,intdatmax,floaty[])

｛

gparm.value.max=Max(datmin,datmax,y);

gparm.value.min=Min(datmin,datmax,y);

｝

/＊

＋-------------.------------.----.-----.-----..--.-----------.-.--－-----.-------------.---.-.-----.------.-----.--.-----.-----･･-.----..-----.----＋

関数名doubleMax(gdatmin,gdatmax,maxi[])

doubleMin(gdatmin,gdatmax,mini[])

引き数intgdatmin,gdatmax:データ配列の添字の最小値，最大値

floatmaxi[],mini[]:float型の任意のデータ配列のポインター｜

返り値データの最大値，最小値(double型）

コメントデータ配列maxi[datmin]←→maxi[datmax]の最大値，

データ配列mini[datmin]←-→mini[datmax]の最小値を見つける。｜

＋･－－－．－－．－－－－－－－－－－-.-.-.-.－一一一・一一一一・－-----.--.-.----.-一一･･一･一－-.---.---------.－．－－－－－－－－－－－－－－-一一一一・・-－．－－．－－．－－－－－－＋

*／

doubleMax(intgdatmin,intgdatmax,floatmaxi[])

｛

in t i;

doublemax=(double)maxi[gdatmin];

for(i=gdatmin+l;i<=gdatmax;i++)

max=max(max,(double)maxi[i]);

return(max);

｝

doubleMin(intgdatmin,intgdatmax,floatmini[])
｛

in t i;

doublemin=(double)mini[gdatmin];

｝

for(i=gdatmin+1;i<=gdatmax;i++)

min=min(min,(double)mini[i]);

return(min);

/＊

＋---.-.-----.---.-.-.-----------.--------------.--------..----.----------.-----.--.--.-.--.-－－．-.--.---一･一･-－－－－．．-一一･･一一･一-------＋

’関数名voidAutoscale(gdatmin,gdatmax,x[],y[])





｝

｝

｝

｝

elseif(min<0.0){

area=-min;

min-=area*gparm.scale.exrty;

gparm.scale.y=AREAOY/fabs(min);

｝

/＊

＋---.----.-.-------･-．-------.-.----------－一一一-----..-------.--.-－-.--.-.-----.-.-----------------------.--一･一･一･一･一･一---------.---.-.----.-.＋

’関数名voidAutoscalepoint(gdatmin,gdatmax,x[],y[])

’引き数intgdatmin,gdatmax:データ配列の添字の最小値，最大値

floatx[],y[]:float型の任意のデータ配列のポインター｜

’返り値なし

’コメント構造体gparm.dsp・autox,autoyの値がlの時、一目盛り何単位か｜

（構造体gparm.dsp.x,yの値）を、データ配列x[gdatmin]←-→

x[gdatmax],y[gdatmin]←→y[gdatmax]の最大値,最小値から自動的｜

に決定する。但し、データの最大値・最小値が共に正だったり負だっ’

たりした場合、最小値←→最大値という範囲ではなく、O←→最大値｜

または、最小値←-→Oという範囲をもとにしてその範囲を何分割する｜

か（構造体gparm.dsp.divx,divyの値）によって決定する。

関数doubleSubasp(),doubleMax(),Min()を使用。

（注)abmin,abmaxが共に0.0のときは何もしない。
＋--.----.---..----.-一･一一･一---..--.--一･･･--.-----------.--.----.--.---一一・一一------.--.--.----．-.--..-------------..------------.--.-.．一・一一＋

*／

voidAutoscalepoint(intgdatmin,intgdatmax,floatx[],floaty[])

｛

｝

doublea,abmax,abmin;

if(gparm.dsp.autox=1){

abmax=fabs(Max(gdatmin,gdatmax,x));

abmin=fabs(Min(gdatmin,gdatmax,x));

if((abmax!=0.0)II(abmin!=0.0)){

if(abmax>=abmin)

a二abmax/gparm.dsp.divx;

elseif(abmax<abmin)

a=abmin/gparm.dsp・divx;

gparm.dsp.x=Subasp(a);

｝

｝

if(gparm.dsp・autoy==1){

abmax=fabs(Max(gdatmin,gdatmax,y));

abmin=fabs(Min(gdatmin,gdatmax,y));

if((abmax!=0.0)II(abmin1=0.0)){

if(abmax>=abmin)

a=abmax/gparm.dsp.divy;

elseif(abmax<abmin)

a=abmin/gparm・dsp.divy;

gparm.dsp.y=Subasp(a);

｝
｝







/＊

＋------.--.-.-.---.-----.-----.-..---.-･･----.--.-.---一一一･一一･一･一･一一･----.----..--.-.---．-.-.--.-.-.--－一一一･一･･--.---.--．一一・一・一一一一＋

avgdrv.c

拡張グラフィクスドライバ・ファンクションモジュール

アスキー出版、PC-9800シリーズテクニカルデータブック

MULTIMEDIA編参照

＋,----.--.-.-----------------------.--------.---..-.-.--一一・一・・------．一一一---.-----.----------･･---------..--.--一一一・一・一--.---＋
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#include

#include

#include

#include

#include

#include

#include

#include

<stdio.h>

<doS.h>

<conio.h>

<stdlib.h>

<malloc.h>

<string.h>

<io.h>

"afmdef.h''

#defineDEVGRDRV.

#define･INTGRDRV

"AVGDRV$$"

Oxd8

/＊画面設定系ファンクション＊／

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

CMDSETSYNCOxOO

CMDASDSYNCOxO1

CMDALLOCMODEOxO2

CMDASKMODEOxO3

CMDINITFRAMEOxO4

CMDSETFRAMEOxO5

CMDASKFRAMEOxO6

CMDCOMPOSEOxO7

CMDASKCOMPOxO8

CMDINIPALOxO9

CMDSETPALOxOa

CMDASKPALOxOb

CMDSTARTOxl9

CMDENDOxla

CMDGETINFOOxlb

/＊ジオメトリックファンクション＊／

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

#define

CMDINITGLO

CMDASKGLO

CMDSELFRAME

CMDCLS

CMDVIEW

CMDPSET

CMDSTYLE

CMDLINE

CMDCONNECT
CMDBOX

CMDBOXFILL
CMDCIRCLE

Ox70

Ox71

Ox72

Ox73

Ox74

Ox75

Ox76

Ox77

Ox78

Ox79

Ox7a

Ox7b



#define

#define

#define

#define

#define

#define

CMDPAINTl

CMDPAINT2

CMDPOINT

CMDPUTPAT

CMDGETPAT

CMDMOVPAT

Ox7c

Ox7d

Ox7e

Ox80

Ox81

Ox82
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unlon_REGSregs;

struct_SREGSsregs;
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関数名voidendvideodrv(void)

コメント拡張グラフィクスドライバの使用終了宣言
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call_videodrv(CMDLINE,&regs);

｝

voidline_to(intx,inty,unsignedintcolor)関数名

引数 x座標

y座標

パ レ ットナンバー

X:

y:

color:

返値無し

コメント前 回の 終点 から 指 定 された座標まで線分を描画
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voidset_box(intxl,intyl,intx2,inty2,unsignedintcolor)関数名

引数 左上x座標

左上y座標

右下x座標

右下y座標

パレットナンバー

xl:

yl:

x2:

y2:

color

返値無し

コ メント箱の描画

+--一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一*／

voidset_box(intxl,intyl,intx2,inty2,unsignedintcolor)

｛

param[O]=xl;

param[1]=yl;

param[2]｡二x2;

param[3]=y2;

param[4]=color;

sregs.es=_FP_SEG(param);

regs.x.bx=_FP_OFF(param);

call_videodrv(CMDBOX,&regs);

｝

/*-一一一一一一一一一・-------------------------.-----.---.----.-.-一一一一一一一一一一一・-----------------＋

voidset_box_fill(intxl,intyl,intx2,inty2,

unsignedintcolor)

関数名



引数 左上x座標

左上y座標

右下x座標

右下y座標

パレットナンバー
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返値 無し

コメント箱の塗りつぶし描画
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関数名 voidset_pattern(intdx,intdy,unsignedints_off,

unsignedints_seg,intx,inty,intattr)

引数 描画xサイズ

描画yサイズ

描画パターン格納オフセットアドレス

描画パターン格納セグメントアドレス

x座標

y座標

アトリビュート
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返値

コメント

無し

矩形パターンの描画

ノ
ノ＊一

■一
，

一
ｇ

一
ｅ

一
Ｓ

一
Ｓ

一
‐
ｔ

一
ｎ

｜
・
’

－
９
０

－
ｅ

一
、

一
ｇ

一
・
’

一
Ｓ

一
、

一
ｕ

一
タ

ー
ハ
ー

ー
ハ
ー
、
ノ

ー
０
ｒ

一
↑
し

一
Ｓ
‐
ｔａ

－
↑
し

’
、
’
’

一
・
１
、

●
●
■
０
Ａ

一
‐
０
，

一
ｅ
ｙ

－
、

一
ｇ
ｊ
ｔ

一
・
１
、

一
Ｓ
・
’

一
、
，

一
ｕ
Ｘ

－
，
↑
し

一
ｙ
ｎ

－
‐
０
．
１

一
↑
し

一
、

一
・
１

－
，

一
Ｘ

－
１
０

－
‐
ｔ

一
、

一
・
’

一
ｒ
、

一
ｎ

一
ｒ

一
ｅ

－
ｔ

－
ｔ

－
ａ

一
ｐ

－
０
ｔ

－
ｅ

一
Ｓ

－
０
０

－
．
１

－
０

十
Ｖ
Ｊ
１

int*ptr;

ptr=(int*)malloc((size_t)5500);

if(ptr=NULL){

exit(Ox80);

｝

memset(ptr,0xffff,5500);

param[O]

param[1]

param[2]

param[3]

param[4]

dx;

dy;

_FP_OFF(ptr);

_FP_SEG(ptr);

soff;

一
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’



param[5]=s_seg;

param[6]=x;
param[7]=y;

param[8]=attr;

sregs.es=_FP_SEG(param);

regs.x.bx=_FP_OFF(param);

call_videodrv(CMDPUTPAT,&regs);

free(ptr);

｝
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関数名 voidget_pattern(intdx,intdy,intx,inty,unsignedintd_off,

unsignedintd_seg,intattr)

引数 転送xサイズ

転送yサイズ

x座標

y座標

転送パターン格納オフセットアドレス

転送パターン格納セグメントアドレス

アトリビュート
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返 値

コメント

無し

矩形パターンの取得

voidget_pattern(intdx,intdy,intx,inty,unsignedintd_off,

unsignedintd_seg,intattr)

｛

int*ptr;

ptr=(int*)malloc((size_t)5500);

if(ptr=NULL){

exit(Ox81);

｝

memset(ptr,0xFFFF,5500);

param[O]=dx;

param[l]=dy;

param[2]=_FP_OFF(ptr);

param[3]=_FP_SEG(ptr);

param[4]=x;

param[5]=y;

param[6]=d_off;

param[7]=d_seg;

param[8]=attr;

sregs.es=_FP_SEG(param);

regs.x・bx=_FP_OFF(param);

call_videodrv(CMDGETPAT,&regs);

free(ptr);

｝

/*-----.--.------.----.-－．-一一一・---------.---------------------一一一一一一-------------.----------＋

関数名 voidmove_pattern(intsize_x,intsize_y,intsx,intsy,

intdx,intdy,intattr)






