
５最新情報技術学習のための初学者用教材開発

およびｅ‐learningヘの適用～VisualＣ#の場合～
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1．背景と研究目的

私たちが所属する情報教育コースの学生の大半は民間企業への就職を希望しているため、

近年企業が注目しているJava、VisualBasic、VisualＣ++、VisualＣ#などの比較的新しい

プログラミング言語の習得の必要』性を感じている学生も多い。しかし、大学のカリキュラ

ムでは実績があり教材が充実している、基礎的なFORTRANやＣが重視され、急速に進歩

を遂げている新しい言語を授業で学ぶ機会は少ない。そのため独学による習得を目指すが、

新しい言語は機能が豊富で専門性も高い傾向があり学習教材も難解なものが多いため、私

たちのように文系学生の多い情報教育コースでは、苦戦・挫折しているのが現状である。

そこで、初めて新しい言語を学習する学生、つまり初学者の自主学習に役立つ情報技術

学習教材の開発を研究のテーマとした。本研究ではVisualＣ#を対象とした。VisualＣ#は

最近注目されているオブジェクト指向プログラミングを実現する最適な言語で、かつグラ

フィカルなデザイン環境で開発できる言語であるため、初学者に適していると考えられる。

さらに、昨年までの研究成果としてe-1earning化の有効』性が証明されているので、今回の

学習教材もe-learning化することで多くの人が未|｣用できるようにした。

こうした初学者用の分かりやすい情報教育教材は、プログラミングに対する苦手意識を

抱かずに継続的な学習を始めるきっかけとなり、プログラミング技術の向上に貢献できる。

そして、'情報技術が幅広く普及することを願う。
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２．研究方法

VisualＣ#の習得→サーバの構築→教材の作成→検証作業

3．研究成果と考察

（１）研究成果

本教材では、「開発環境を使いこなす知識」「VisualＣ#の文法に関する知識」「コンポーネ

ントを使いこなす知識」といったVisualＯ#でプログラミングを行うために必要な知識を（

ランスよく学習できるようにした。

教材設置ＵＲＬ httD://Steel・edkanazawa章ｕ・acjD／
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StagelのＴｏｐページ

ー般的な教材では「文字の表示」から

学習を始めることが多いが、本教材では

『画像の表示」を学習の第一歩とした。

また、サンプルプログラムや画像を

ダウンロードできるようにした。

ＩＤ

Ⅱ

Stagel
汀田

口ｈ■

■団

５９JⅢ

空き缶つぶし

～画像の表示･メニュー～

サンプルダウンロード画仰ダウンロード

ｇ男射ﾙｫｰ

①F壱if[五』Z障西偽口l[町｡－

ゼエウイ、JBBJｻﾞﾄｩｲ目、。

－２７－

Stagel

空き缶つぶし

～面像の表宗一ﾒﾆｭｰｰｰ

ｰjニラj彦尹>==8.班lHグウンローＥ

午ｎ．FIqH
qw凸ｒｕＦ分▲

■F-0oqIDp凸

:U6-BUnIIh凸

Ｔ●剣､■IUtO⑦

ﾛｆＯＵ０ｍＯ廿已
｡■ザＴＢゴロ⑤汎呂ヨロ乱几巴和

U00POMqTwUw⑨■=

りり年u､弓UIjo■

Iｸﾞﾖヰ■ＣｕｌＴ■

司企ＵＦＩｊｄＰ

Ｗ■助ｑｕＦ⑥

１ｈ句角■９０ヶp

li■、ｑ■Ｕ曰
■H

同■

ｂｂｇ

弓＝

■ｆｄ

■+『わＩ

ＸＨ囚

1コｈｑｇ△■＝:･二

M生匡‐吾

I\●■Ｕ--

罪5,庫一一

内qU■再呵，卜汀製品▽

18曲ICU刺TIPﾊﾟｰＰ
窮閣

Ｔn

房８

－Ｗ｢･･汀ｒ０ｑ瓦孑ｪ7で「はい而一Ⅱ’

か~ｍ缶や２割二活栓ＩＷＦ;卜万浜ﾆｭｰ竜

ｽﾞｧｭﾝ､ｎ才I●応～六F､出ｎ.ＴＤＴ【ﾁﾏ面NTE＝Ｉ

ＩＢ、記舌向⑪～B百ＩｍｌＦご河辺別一一一t

”弓記迂口内矼珂先手百万万菰〒ワス元1文＝~￣ｉ

~戸5.鯨Ｙ－室転玩－両一
~－万議了症一一可一戸海女一■

正面ＵＴ戸f乖示可可｡甸了r、－匹い､－ワl碑文】宙［’

聾



｡#剣bU■百一一崗泊一可8コ■Ｗ

⑥…ｃＭｗ４－Ｉｕ－……='…－M、

￣ｮＩＥＣ｡芝１１な■ロ｡Ｅ1-首方５

＄が｡粉配D1

=~可一z司煎LA皇挺Ｉ
＿卦ｅＬｗｌ

ｐ｡

ｇ圦君｡Ａロ一一さつ

lｂﾜﾛ－邨孑゛･Ｐ

埒｣旬協
⑨秀･PIO山'ん…』･･－－…'国｡，'……Im

Q温冒投仁｡ちl…６｡.｡.⑥"赤.ﾙ陣'Ｍ『`ず,",.,◆…ルー
和鱗Ｗ酷00

Ｙ－ＩＷ■包幻ロー含ｺﾞP9←9.画yg9NOUシデ８ヵ゜凸11$巽1＄ ③産･〃､ｎつロハ□

か｡Jｳﾛ｡'･仏､｡､張P

■｣

UBDIObU

IDmq2型、■PUnwddg⑤JＯ

。＆●
公
■

、
日

已
、

。
□
０

ｋ
守

印
①
⑨
③
ｑ
Ｗ
ｃ
ｃ
。
⑤

Ⅲ
恥
Ⅶ
、
、
岬
Ⅶ
珈
卵
、
、
帳

呵
⑤
、
⑭
△
ロ
５
⑤
由
比
、
⑪
出

代
片
山
出
▼
明
代
片
ｑ
Ａ
ｈ
ｎ

砂
甲
■
】
倒
川
埒
屯
Ｆ
ｌ
中
幹
■
’

ぬ
⑫
］
【

４
一
日
］
ｑ
０
Ｒ
則
Ｑ
ｌ
Ｕ
ｗ
０
０
団
丙
Ｎ
叩
肉
【
ｂ
打
・
柾

秒
リ
ツ
ザ
』
』
Ｔ
ｒ
衙
邨
恐
狐
戸
向
山
Ｒ
ｂ
一

０
０
０
口
■
｜
■
■
二
■
Ⅱ
１
．
５
－
■
』
凸
。
■
１
１
０
■

のnhＭ■

『ロ
ロ

已
勾
』

鰊
Ｒ

ｎ
■

■
派
’

⑨
。
②
ｍ
ｗ
ｏ
ｃ
⑨
●

腕
ｍ
Ｍ
ｍ
ｍ
附
叩
岬
剛
Ｍ
中

仙
、
、
㈹
咀
価
扣
咄
、
栖
泄

鐸
伊
宇
田
帥
吋
徐
ｒ
毎
㎡
■
・

』
田
］
、

△
勺
０
．
二
■
刺
０
０
険
Ⅳ
●
９
幹
Ⅱ
冊
加
涌
・
可

牡
阻
む
。
■
ロ
汐
凹
刎
咀
Ｐ
岨
・
川
Ｒ
●
何
ロ
ロ
ヴ

環境コメント 今回のプログラム
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空き缶の写真を表示して、

それをつぶすプログラムを作ります。
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環境コメントのページで環境問題について考えた後、その内容に関連した例題プログラム

を作成するという流れになっている。
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クイズとパスワードの導入により、ゲーム感覚で学習を進められるようにした。
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授業にて検証を行った。

どの学生も真剣に取り組んでいた。

また、授業中に学生から指摘を受けた点を、随時改良した。

これは、Stage3で数値型から文字列型に変換するParseメソッドが分かりにくいという指

摘に対し、図を追加することで理解しやすくなるよう改善した例である。

コードの記述②コードの記述②

day盲ｌｎＬＰａｒｓ６(grqnTextBox･Tex｡：day＝ＩｎＬＰａｒ囚巳(KramTBx【Box,TexL）Ｉ

文字列g｢amToxIBoxの内容をdayに代入する 文字列gramTexlBoxの内容を1,1型に変換してdayに代入する

。
テキストボックスのテキスト(文字列)を、

ｉｎ【形〈熟Mb狐)の数値として計岬に利用することはできません｡
この渦合.Pa｢seを使って､文字型を数値型に変換する必要があります｡

柵文Parsc(＜文字列＞）

テキストボックスのテキスト(文字列)を、
int形(熟敷辺り)の数値として計算に利用することはできません。

この場合､Pa｢s､を使って.文字型を数{in型に変換する必要があります｡

柵文Pa｢Ｓｃ(<文字列>）

罫学）[黒 黒
year=ｄａｙ''’３８５:

dayと…かけた…内霧…『に代入するＩ lｎｌＰａｒｓｅ 、

、､.

（２）考察

授業で行ったアンケートをもとに考察を行った。

①環境問題を一貫したテーマとして取り上げたことに関する考察

3年生 2年生

□学習しやすい

□特に何も思わない
□バラバラのテーマの方がよい

□学習しやすい

□特に何も思わ

□バラバラの〒傭巽i露;b方がよい’

他のプログラミング言語を学習したことのある３年生でより良い結果が得られた。一貫し

たテーマを持たせることは有効だと言える。
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②クイズやパスワードを取り入れたことに関する考察

3年生 2年生

ﾛゲームみたいで楽しい

□別にあってもいい

ﾛ面倒だ

□必要ない

□ゲームみたいで楽しい

□別にあってもいい

□面倒だ

□必要ない

「ゲームみたいで楽しい」と答えた学生は少なく、２年生では４分の１の学生が「必要な

い」と答えている。もっと進んだ技術を使ってゲーム感覚を実現していたら、今回とは違

う結果が出たのかもしれない。

③VisualＣ#を取り上げたことに関する考察

3年生 2年生

□良いほうに変わった

□変わらない

□悪いほう方に変わった

良
変
悪

ロ
ロ
ロ
’

いぼうに変わった

わらない

いぼうに変わった

７０パーセント近くの学生が、本教材を用いた学習によってプログラミングに対･するイメ

ージが『良いほうに変わった」と答えている。VisualＣ#を取り上げた意義はあったと言え

る。

４．結論

今回の教材の一番のポイントは、「初学者の継続的な学習の最初の第一歩となる」ことで

あった。つまり知識や技術の習得ではなく、VisualＣ#でプログラミング学習の経験をして

もらうことを目的として作成した。日ごろ自分たちが抱いているプログラミング学習に対

する不満や問題点を、『環境問題」『パスワード」『学習する順序」など様々な工夫をするこ

とで解決を目指した結果、初学者用教材としてある程度評,価できるものになった。

これからは、これまでの研究成果を活かし、VisualＣ#の一番の特徴であるオブジェクト

指向プログラミングについて抵抗なく学習できるStageを追加していく。プログラミング
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に興味を持った学生の継続的な学習の支援と、さらに多くの学生にプログラミングのおも

しろさを伝えプログラミング学習の最初の第一歩を踏み出してもらえるよう努力を続けて

いきたと考えている。
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