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Abstract

We present a development supporting tool which infers source-code locations by an-

alyzing run-time logs of mobile applications. At the development of an application, a

developer conventionally inserts log function calls in order to confirm that the applica-

tion correctly runs as expected. After that, she needs to have a process for estimating

details of the program’s runtime behavior to identify the location of a defect location.

Such process relies on her abilities and it is not easy in many cases. Most runtime

environments of mobile applications provide only limited resources, and thus they

cannot save the sufficient amount of runtime logs. The situation also becomes worse

by careless insertions of log function calls. In this work, our method analyzes static

source-code and runtime logs. After that, it can support the developer by quickly

inferring candidates of log function calls. For the fast inference of the candidates,

our method first extracts log-strings from the source-code and constructs the index of

their locations in advance. In this work, we implemented our method as LogChamber,

a plugin tool on Android Studio which is the major integrated development environ-

ment for Android applications. We report our experiments on the real open-source

applications with the implementation.

概要

　本研究では, スマートフォンなどで動作するモバイルアプリケーションの実行時ログ
を用いて, それらを発生したソースコード上の箇所を推測する開発支援ツールを提案する.

多くの場合, 開発者はモバイルアプリケーションを開発するときに, 実行時の動作が期待
どおりか確認するために, アプリケーションにログ関数呼出しを埋め込む. その後プログ
ラマの意図しない動作の箇所を特定するためには, 生成された実行時ログからプログラム
の実行時の動作を詳細に推定する作業が必要になる. このような作業は開発者の能力に
依存し,多くの場合は簡単ではない. 特にモバイルアプリケーションの動作する環境は一
般的にリソースが限られているので十分に実行時ログを残せなかったり, 場当たり的なロ
グ関数呼出しの挿入によって困難になる. 本研究の提案する手法は, 実行時ログとソース
コードの解析と対応付けを行い, 実行時ログを生成した箇所の候補を推測することで, プ
ログラマの実行時の動作の推定の支援をする. 候補の推測にはログの文字列をあらかじめ
抽出し, 索引付けすることで高速に行う. 本研究では Androidアプリケーション開発のた
めのに対する統合開発環境 Android Studio(IntelliJ IDEA) のプラグイン LogChamber



として実装を行い, 実際に公開されているオープンソースのアプリケーションに対して評
価実験を行い, 有効性を実証した.




